Interfejsy cztowiek-maszyna

« Marcin Szewczyk, 19




Klasyka — klawiatura

« QWERTY, lata 1870
- unikanie zakleszczen
 Dvorak, 1936

- wg autora szybszy

- lepiej uktada sekwencje uderzen palcc')w
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Dvorak Simplified Keyboard



Klasyka - mysz

« Jeden przycisk Apple z 1984
« Kulkowe
» Bezprzewodowe
« Optyczne
» Trackball
- sprzet specjalistyczny

e 3Dconnexion




Klasyka

» Touchpad :
- Matryca czujnikdéw badaj
- Klikniecia
— Multitouch

« Tablety | ekrany dotykowe

- Wacom




10/GUI

Duzy touchpad
Multitouch

Rozdzielony ekran od czesci
Integracja z systemem graficzny




Raport Mniejszosci (2002)

« Wspotpraca z Microsoft
« Sugestywny pierwowzor gestow | operacii
» Potprzezroczysty ekran

« Operator jeszcze z dodatkowymi rekawicami



Microsoft Surface (2008)

« Multitouch (52 punkty)
* Projektor pod spodem
* 4 kamery obserwujgce odbite Swiatto IR

» ZdolnoS¢ rozpoznawania obiektow przy
pomocy znacznikOw oraz urzadzen Bluetooth

« Bezposrednia interakcja bez dodatkowych
narzedzi



g-speak

» Srodowisko 3D

» Ekrany przedstawiajgce ogolng sytuacje
 Stolik do prac szczegotowych

* Przenoszenie obrazow

e Sterowanie gestami przy pomocy rekawic



6" Sense

System podreczny
Rzutnik + kamera + smartphone
Kolorowe znaczniki na palcach
Interakcja ze sSwiatem rzeczywistym
- zdjecia
— podpowiedzi

- mapy
(Projekt CPOO, waz)



BionicEye

IPhone
Interakcja z rzeczywistoscig

Dodatkowe informacje zwigzane z aktualnym
potozeniem

Korelacja z GPS i kompasem



Wideookulary

 Miniaturowe rzutniki

e Obraz na potprzezroczyst




HUD/HMD

» Obraz z dodatkowymi informacjami na _
na obraz rzeczywisty

« Staty ekran lub
wbudowany w kask

» Rzutnik CRT lub LED _
+ Gtownie lotnictwo == T




Wszczep sztucznej siatkowki

» Zastgpienie zniszczonej siatkOwki

« Bezposrednie potaczenie z nerwem
wzrokowym

* Faza testow
- pojedyncze piksele
- problemy kalibracji



B-Touch

« Matryca Braille'owska
« Smartphone
« Skaner/kamera




Ekrany i linijki Braille'owskie

* 6 lub 8 pinow

e ZUzywajg duzo pradu ‘ —
(uktady > |

elektromagnetyczne




Szczekaczki

* Przetwarzanie tekstow | informacji o tekscie na
dzwiek
- tresé
— parametry czcionki (np. kolor)

e Linux: Orca

 Windows: JAWS

- Windows API
— IAccessible (np. w Firefoksie)



Vocal Joystick

 Przetwarzanie dzwigkow
instrukcje

» Zastepuje myszke




Rozpoznawanie mowy

* Wojsko

- funkcje pomocnicze odrzutowcow
« Zautomatyzowany helpdesk
» Gadzet na komputerze domowym

« Telefony komorkowe



Widzenie jezykiem

» Matryca na jezyku potagczona z matrycg
Swiattoczutg

* Impulsy elektryczne przesytane do jezyka




Kompas jako zmyst

« Tak naprawde wykorzystywany posrednio
zmyst dotyku

8 internal buzzers

« Urzadzenie
np. na kostke
wibrujace
w 8 roznych punktach

control unit
with compass




Sterowanie ciatem

Microsoft Natal

- kolejna udana kradziez pomystu w karierze
- rozpoznawanie:

e ruchu
e twarzy
°* MOowy

Sony EyeToy

Problematyczne wycinanie sterujgcego

Problemy z precyzjag



Sterowanie mysia

 Hybrid Assistive Limb

- egzoszkielet

- sygnaty z elektrod
na skorze

* Protezy

- sterowanie elektrodami
na skorze

- implanty bezposrednio
w-mozgu



Wirtualna rzeczywistos¢

* Hetmy
» Wideoportacja w wykonaniu CNN i TVN24
« Max-Planck-Institut fr Informatik



Identyfikacja

« Teczowka
« Siatkowka
* Linie papilarne
« Mifare
- legitymacje
- karta miejska
* RFID ogodlnie




Identyfikacja

» Bardzie] wyszukane kody kreskowe
- QR
- Shotcode
- Bokode




Zrodta

 slashdot.org
* hackaday.com
» wikipedia.org

e youtube.com

e strony dziennikOw i czasopism
popularnonaukowych
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