Poréwnanie XWindow oraz WindowsAPI, MFC i .NET

Podstawowg rdznicg w podejsciu do obu platform jest otwarto§¢ XWindow. Poza tym XWindow
charakteryzuje przenosnos$¢ miedzy platformowa. Co do tego ostatniego pewna konkurencje tworzy
.NET, ktéry z zatozenia tez jest niezalezny od platformy, cho¢ efektywnie funkcjonuje jedynie na
Windowsach.

Wezmy jednak pod uwage réznice w logice obu projektéw. Przede wszystkim XWindow i systemy od
niego zalezne sg podzielone na moduty, a sam XWindow jest jedng z aplikacji w systemie operacyjnym.
Rozwigzanie to charakteryzuje struktura klient-serwer. Baze stanowi XWindow server, ktéry odpowiada
za komunikacje ze sprzetem. Komunikacja przez sie¢ miedzy nim a klientami odbywa sie transparentnie
dla warstw wyzszych. Klient odpowiada za wyliczenie zawartosci, ktérg kaze za pomocg zestawu
prostszych komend wyswietli¢ serwerowi. W przypadku Windows funkcje graficzne sg $cisle zwigzane z
systemem, stanowig cze$¢ Windows API (wraz z funkcjami plikowymi, sieciowymi itd.).

Modularno$¢ powoduje réwniez, ze w prosty sposéb mozna zmienia¢ menedzeréw okien, co w
przypadku systemu MS Windows jest skomplikowane, poniewaz powtoka graficzna (explorer.exe) jest
silnie zintegrowana z innymi cze$ciami funkcjonalnymi systemu operacyjnego.

Kolejna rdéznica polega na réznicach logicznych we wzajemnych relacjach miedzy oknami. XWindow
utrzymuje jedynie relacje rodzic-dziecko, Z-index (kolejnosé pod wzgledem widocznoéci). Windows API
doktada do tego relacje wtasnosci oraz mozliwo$¢ dziedziczenia klas okien.

I w XWindow, i MS Windows, komunikacja systemu z aplikacja odbywa sie za pomoca kolejek
zdarzen/zlecen/wiadomosci (Event - server->aplikacja, Request — aplikacja->server, Message). W
przypadku XWindow kolejka zwigzana jest z potgczeniem nawigzanym z danym wy$wietlaczem
(Display). Poniewaz pobranie kolejnego zdarzenia poprzez np. funkcje XNextEvent pobiera w
parametrze identyfikator wyswietlacza, nie ma korelacji watek-kolejka. Inaczej jest w MS Windows — tutaj
przypada jedna kolejka na watek. Konsekwencjg jest potrzeba realizacji w aplikacji dla XWindow petli,
ktéra bedzie przechwytywaé zdarzenia o wszystkich oknach, stworzonych przez wszystkie watki
aplikacji dla danego wyswietlacza. W MS Windows do danego watku trafiajg tylko informacje o
stworzonych przez niego oknach.

W obu systemach jest mozliwe wiozenie przez aplikacje zdarzenia/wiadomosci do kolejki. Mozna
wykorzystaé ten mechanizm do komunikacji kontrolki z oknem rodzicem.

Windows API pozwala na niekontrolowane przesytanie komunikatow miedzy oknami, co pozwala np. na
odgwiazdkowywanie haset wpisanych w EditBox jednej aplikacji przez inng aplikacje. Kwestia ta jest tym
powazniejsza, ze taki komunikat nie jest weryfikowany nawet, gdy jest przesytany miedzy aplikacjami
uruchomionymi przez dwéch réznych uzytkownikow. W systemie XWindow przesytanie zdarzen
pomiedzy klientami jest okreslone przez standardy ICCC.

W obu systemach brak obiektowosci. Jest ona emulowana przez biblioteki na wyzszym poziomie. W
XWindow np. Xtlntrinsics, a w MS Windows np. MFC. Dopiero Windowsowy .NET proponuje catkowite
odciecie od wywotan Windows APl w zamian dferujac czysty, obiektowy interfejs.

Biblioteka MFC jest zdominowana przez rézne konwencje tworzenia aplikacji, takie jak struktura
dokument-widok, SDI, MDI, automatyczne powigzanie stanu kontrolek z biezgcym stanem aplikacji.
Podczas gdy biblioteki wywodzgce sie z systemow UNIX udostepniajg raczej narzedzia, niz konwencje.
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